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BAHAN-BAHAN

Kotak

Kertas mahjung

Warna air

Pensil

Berus

Bekas bancuh warna

Gunting

Gam

T2 AAd
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Kanak-kanak melawat ke Muzium Tentera Darat Port Dickson
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AKTIUITI







T EKNOLOGI

Kanak-kanak mengintegrasikan ICT dan pelbagai media

Sebagai contoh : kanak-kanak menonton televisyen
untuk mendapat maklumat tentang bahagian-bahagian
robot.

Televisyen merupakan alatan yang digunakan untuk
mencari maklumat tentang robot




MEMADANKAN FUZZLE ROBOT

x  Kanak-kanak dapat melihat guru tersebut
memadankan puzzle

x  Kanak-kanak diberi peluang untuk melengkapkan
puzzle tersebut




PEMILIHAN GAMBAR ROBOT




x  Kanak-kanak meningkatkan sifat bekerjasama

x  Sebagai contoh : Kanak-kanak mewarnakan
gambar robot besar bersama-sama




